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SUMARIO EXECUTIVO

Este documento descreve os requisitos técnicos minimos da Direccdo de Inspeccéo e
Coordenagdo de Jogos (em seguida referida simplesmente pelas iniciais DICJ) quanto aos
Jogos Electronicos de Mesa (ETG) em funcionamento nos Casinos de Macau.

Estas Normas devem ser lidas conjuntamente com as Seccdes A, B e D dos Requisitos
Minimos de Controlo Interno de Macau.

A DICJ ndo aceita qualquer responsabilidade por erros ou omissdes nestas Normas.
Especiadmente, ndo aceita qualquer responsabilidade por perda actual ou consequente que
alguém possa pretender imputdvel a0 cumprimento das presentes Normas,
independentemente de tal perda ser devida a negligéncia da sua parte. Os fabricantes de jogos
electrénicos de mesa e os laboratorios de testes autorizados podem solicitar a clarificacdo de
gualquer matéria incluida nas Normas, mas qualquer esclarecimento devera ser fornecido
pelaDICJ por escrito e estara sujeito a mesma limitacdo de responsabilidade.

Relativamente as maguinas ja em funcionamento que ndo respeitem as Normas Técnicas
ETG de Macau Versdo 1.0, qualquer renovacéo de pedido que envolva uma mudanca de
software geradora de ateragcdo material no funcionamento, imparcialidade, seguranca,
fiabilidade ou auditabilidade da méaquina ou jogo afectados, sobretudo mudanca de jogo,
devera conformar-se com os requisitos fixados no presente normativo. Em caso de duvida, o
concessionério devera submeter a questéo a DICJ para deciséo.

Verificando-se qualquer desconformidade entre as presentes Normas e uma lei ou
regulamento relativos as maquinas de jogo que venham eventual mente a ser introduzidos em
Macau apés a entrada em vigor daguelas (conforme prescrito na Instrucdo da DICJ em
anexo), prevalecerdo as disposi¢oes pertinentes da lei ou regulamento.

Normas Técnicos ETG paraMacau Versdo 1.0 i
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1 INTRODUCAO
1.1  Ambito

Este documento descreve os requisitos técnicos minimos da DICJ quanto aos Jogos
Electronicos de Mesa (ETG). As presentes Normas devem ser lidas em conjunto com o
preceituado nalegislacdo de Macau e com a versao vigente das Normas Técnicas EGM.

1.2 Objectivos

Este documento tem por objectivo estabelecer os requisitos e controlos suficientes para
garantir que jogar nos Jogos Electronicos de Mesa (ETG) se processe de forma:

1. Justg;

2. Segurg
3. Responsavel;
4. Auditavel.

Este documento néo se propde de forma néo razoavel:
5. Ordenar uma unica solucdo ou método de realizagdo de um objectivo;
Limitar a aplicacéo de tecnologia nos equipamentos de jogo;
Limitar a criatividade ou variedade de escolha;
Limitar a comercializacao;
Beneficiar qualquer fornecedor ou fabricante de equipamento; ou

10. Impedir a pesquisa e desenvolvimento de novas tecnologias, equipamento ou
solugdes inovadoras.

Assim, este documento especifica quais 0s requisitos técnicos minimos para 0s Jogos
Electrénicos de Mesa, ndo como 0s requisitos devem ser cumpridos, e ndo se pretende
ordenar uma solugdo ou método especificos como meio de realizagdo do requisito.

A DICJ é a autoridade reguladora que supervisiona e regula as actividades dos casinos em
Macau. E obrigatdrio que os concessionérios sgjam licenciados e que os Jogos Electronicos
de Mesa instalados nos casinos estegam em conformidade com os requisitos técnicos
apresentados neste documento antes de poderem funcionar legamente de acordo com a
jurisdicéo de Macau.

© o N o

1.3 Certificacao

A certificac@o de Jogos Electronicos de Mesa submetida a DICJ para aprovacdo deve ser
efectuada por laboratérios de teste licenciados, os quais deverdo aferir a sua conformidade
com 0s requisitos técnicos definidos pelas presentes Normas Técnicas. Qualquer
desconformidade devera ser assinalada no relatorio da certificagdo. Uma copia de todos os
relatorios de certificacdo deve ser entregue a DICJ juntamente com o pedido de Aprovacéo.
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1.4 Regularidade de I nter pretacao

A DICJ reconhece que as hormas técnicas podem ser objecto de diferentes interpretacdes por
parte dos fabricantes de maquinas de jogo, operadores de jogo e laboratorios de teste.
Assim, de quaisquer comentérios relativos a existéncia de diferentes interpretacbes destas
normas técnicas deve ser dado conhecimento a DICJ para aclaracéo.

1.5. Definicdo de Jogos Electronicos de Mesa (ETG)

Um Jogo Electrénico de Mesa (ETG) é composto por um Servidor Central, um Interface de
Jogador e todos os Elementos de Interface que funcionam em colaboragdo com o objectivo de
simular electronicamente operacfes de jogo de mesa. O presente normativo é aplicavel
guando ndo haja um interveniente humano e o jogo prescinda de interaccdo humana
significativa, nomeadamente para 0 Seu inicio, para quaisquer transaccOes monetarias,
incluindo recepcdo de créditos, e para recolha de apostas, distribuic¢éo de prémios e garantia
de um correcto registo de todas as apostas.

Normas Técnicos ETG paraMacau Versdo 1.0 Page2 of 11



WP RO T OBE B

Governo da Regiio Administrativa Especial de Macau

MR % th®#=E

Direcciio de Inspeccio e Coordenacio de Jogos

2 REQUISITOS GERAIS

As presentes Normas estabel ecem requisitos para o funcionamento dos Jogos Electrénicos de
Mesa (ETG) em casinos de Macau:

1. Um ETG Automatizado é aguele em que um servidor central é utilizado para
determinar os resultados do jogo. Os terminais sd0 usados para determinar 0s
pagamentos com base no resultado da aposta e jogo individuais, para inserir e recolher
créditos e para enviar todos os pacotes informativos ao servidor central, em
conformidade como o especificado no protocol o suportado pelo terminal.

2. Um ETG Multijogos € aquele em que o jogador pode escolher entre um certo nimero
dejogos.

3. Um ETG de Jogo Simultaneo é aquele em que o jogador pode apostar em varios jogos
simultaneamente.

2.1 Aplicabilidade das Normas EGM

Os Jogos Electrénicos de Mesa (ETG) devem conformar-se com os requisitos estipul ados nas
Normas Técnicas para Maguinas de Jogo Electrénico de Macau (Normas EGM de Macau)
em tudo o que |hes for aplicavel.

Contanto gque a integridade do jogo n&o fique comprometida, é permitido desactivar somente
os terminais afectados pelos erros previstos no ponto 3.14. das Normas EGM de Macau,
mantendo em funcionamento parajogo os terminais ndo afectados.

Esta seccao descreve as caracteristicas de uma magquina de jogo, respectivos componentes e
fungBes internas. O objectivo € o de proporcionar a Macau normas especificas para 0s
construtores das maquinas de jogo para assegurar que todas as plataformas de jogo
electronico estdo em conformidade e que podem funcionar de forma responsavel, honesta,
segura e auditéavel.

2.2 Correlagao com Jogo ao Vivo

Quando um ETG consista hum jogo recognoscivel como um jogo de mesa existente, seréo
instaladas no jogo simulado as mesmas probabilidades associadas ao jogo ao vivo.

2.3 Regras de Jogo

1. Todas as regras de jogo e pagamentos dos ETG devem estar em estrita conformidade
com as correspondentes regras de jogo oficialmente estabelecidas para os jogos de
mesa tradicionais em Macal.

2. Uma tabuleta ou uma exibicdo em video utilizadas para transmitir informacéo sobre
um jogo devem identificar com clareza e enunciar com precisdo as regras para ele
adoptadas no estabelecimento, as suas caracteristicas gerais, o horario de recolha e o
prémio a pagar ao jogador quando obtenha certo ganho;

3. A tabuleta ou exibicdo em video devem indicar claramente se os prémios estdo
designados em unidades denominacionais, moeda ou outra unidade.

Normas Técnicos ETG paraMacau Versdo 1.0 Page3 of 11
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4. Toda ainformagdo da tabela de pagamento deve ser apresentada ao jogador antes de
ele se comprometer com uma aposta. Aqui se incluirdo caracteristicas invulgares do
jogo, rotagbes, autojogo, double-up, jogo adicional, take-a-risk, transformacdes de
simbolo, dispositivos de contagem decrescente e bénus de tipo comunitario;

5. Ojogo tem de estar permanentemente visivel para o jogador, sentado num terminal de
interface de jogador ao qual o jogo estejaligado;

6. Qualquer jogo de mesa que empregue multiplos baralhos de cartas deve adertar o
jogador para o numero de baralhos em jogo;

7. Cada aposta individual a colocar em jogo deve ser claramente indicada no interface
do jogador de forma que ele ndo tenha quaisquer davidas sobre que apostas efectuou.

24 Restituicdo Obrigatéria de Créditos (Aposta For cada)

O ETG deve rgjeitar e restituir os créditos apostados pelo jogador, se estes forem inferiores
ao valor minimo da aposta para a opgdo seleccionada (por exemplo, no caso de o jogo da
roletater valores minimos de aposta diferentes para diversos tipos de aposta).

25 Relégio do Sistema

O ETG deve manter um relégio interno que indique com rigor 0 momento actual (num
formato de 24 horas, com horas, minutos e segundos) e a data, o qual sera utilizado para
prover ao seguinte:

a. Registo impresso do momento em gue ocorram acontecimentos significativos,
b. Reldgio dereferéncia pararelato de algum facto;
C. Registo impresso do momento em que se efectuem mudangas de configuracdo.

Se estiverem instalados varios reldgios, 0 ETG deve estar apto a manter e a sincronizar o
tempo para todos os relégios em cada um dos componentes do sistema dentro de uma
margem de precisdo de 5 segundos, de modo a garantir que o registo impresso do momento
de quaisguer ocorréncias e dados esta correcto.

2.6 Requisitos do Terminal do I nterface do Jogador

Os terminais de interface do jogador podem, ou incluir a sua propria funcéo légica em
combinacdo com o sistema do jogo electronico de mesa (Thick Client), ou constituir um
mecanismo de exibicdo em que o sistema executa todas as operacdes do jogo (Thin Client).
Em qualquer dos casos, o terminal ou terminais de interface do jogador tém que respeitar os
requisitos de hardware e software estabelecidos na versdo vigente das Normas Técnicas
EGM de Macau.

2.7 SituacOes de Erro no I nterface do Jogador

O Interface do Jogador deve estar apto a detectar e revelar as seguintes situacdes de erro e a
activar um sistema de luzes ou um alarme sonoro para cada uma delas. As situagdes de erro
devem provocar 0 bloqueio do jogo electronico de mesa e exigir a intervencdo de um
assistente, salvo quando outra coisa resultar das presentes Normas. As situacdes de erro
devem ser corrigidas, ou por um assistente, ou apds o inicio de uma nova sequéncia de

Normas Técnicos ETG paraMacau Versdo 1.0 Page 4 of 11
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jogadores depois de o erro ter sido eliminado, exceptuando-se as situagdes assinaladas com
um “#’, as quais exigirdo uma avaliacao ulterior por serem reputadas de erro grave.

l. SituacOes de erro de porta aberta

a) Todas as portas externas do jogo el ectronico de mesa;

b) Portado processador/portaldgica;

c) Portado depdsito;

d) Portada caixade moedas;

€) Quaisquer outras areas de armazenamento de moedas providas de porta.

O sistema ou as componentes do sistema deverdo estar aptos a detectar e indicar 0 acesso as
areas seguras supramencionadas, desde que sgja fornecida corrente el éctrica ao aparel ho.

. Ouitras situagdes de erro
a) Erro de memoriando-volatil (paraqualquer memaria critica)#,
b) Bateria de memdria ndo-volétil baixa para baterias externas a propria memaoria ndo-
volétil ou baixafonte de poténcia;
c) Erro de programacéo ou falta de correspondéncia na autenti cacao#.

2.8 Resumo do Jogo

2.8.1 Resumo do Jogo (Estacoes)

1. A informagdo do Resumo do Jogo contida em cada uma das estacbes de um ambiente
multiterminais deve estar em condi¢gdes de mostrar ao jogador os resultados do jogo
ou jogos tal como o jogador os viu originariamente. A forma como os resultados sdo
apresentados deve permitir aos observadores que identifiquem claramente as
sequéncias de jogo e os resultados ocorridos.

2. A informagdo sobre, pelo menos, os Ultimos dez (10) jogos deve ser sempre
recuperavel no funcionamento de um interruptor com chave adequado, ou com
qualquer outro método de seguranca ndo disponivel ao jogador.

2.8.2 Resumo do Jogo (Servidor)

1. A informagdo do Resumo do Jogo contida no servidor num ambiente multiterminais
deve estar em condi¢des de mostrar ao jogador os resultados do jogo ou jogos tal
como o jogador os viu originariamente. A forma como os resultados séo apresentados
deve permitir aos observadores que identifiquem claramente as sequéncias de jogo e
os resultados ocorridos.

A informacéo sobre, pelo menos, os ultimos cem (100) jogos deve ser sempre recuperavel
mediante um sistema apropriado.

2.8.3 Resumo do Jogo (Servidor)

Valores dos cartdes, bolas utilizadas ou qualquer outra forma de resultado do jogo;
NuUmero total de créditos no inicio do jogo (menos créditos apostados);

NuUmero total de créditos no final do jogo;

El A .

O numero total de créditos apostados, incluindo os pormenores da aposta feita pelo
jogador;

Normas Técnicos ETG paraMacau Versdo 1.0 Page s of 11



10.

WP R BT BE B
Governo da Regiio Administrativa Especial de Macau
W EEGER
Direcciio de Inspeccio e Coordenacio de Jogos
O numero total de créditos ganhos associados ao prémio resultante da Ultima jogada
ou o valor em dblares & céntimos para prémios progressivos,

O numero total de créditos adicionados (separados em moedas, notas e dinheiro “néo
vivo”) desde o final do jogo anterior até ao final do ultimo jogo;

O numero total de créditos recolhidos (separados em moedas, vouchers e dinheiro
“ndo vivo”) desde o fina do jogo anterior até ao final do Ultimo jogo;

O vaor total de créditos cancelados (em ddlares & céntimos) desde o final do jogo
anterior até ao final do Ultimo jogo (os créditos adicionados ou recolhidos apés o
ultimo jogo serdo registados aquando da conclusdo do jogo seguinte);

Quaisguer escolhas do jogador envolvidas no resultado do jogo, incluindo cartbes
retidos, bolas seleccionadas, etc.; e

O valor de todos os indicadores-padréo (conforme definidos no ponto 3.5.2 das
Normas Técnicas EGM de Macau) verificado no final do ultimo jogo. Os indicadores
especificos ndo aplicaveis podem ser omitidos.

Nota: Os requisitos acima indicados constituem a configuragdo pré-estabelecida a titulo
supletivo para a informagdo do Ultimo jogo, na medida em que os factos posteriores a
conclusdo do ultimo jogo (tais como a introducdo de dinheiro para adicionar créditos ou a
recolha de créditos) ndo fazem parte dos requisitos do Ultimo jogo. E, todavia, permitido aos
fabricantes prover a exibicdo desta informagdo, contanto que fique claro o que aconteceu
apos a conclusdo do ultimo jogo.

2.9

I nfor macao do Jogo

Um termina num jogo electronico de mesa multiterminais deve apresentar a seguinte
informac&o ao jogador sempre que a méaquina esteja disponivel paraele autilizar:

1. O saldo de crédito actud,;

2. O montante da aposta actual;

3. O montante ganho no ultimo jogo completo (até o jogo seguinte comegar ou as opgdes
das apostas serem alteradas); e

4. Os resultados do ultimo jogo devem ser indicados claramente ao jogador (até o jogo
Seguinte comegar).

210 Figuras

1. Deve haver informagdo suficiente para permitir ao jogador determinar o prémio que
Ihe caiba por qualquer aposta ganhadora.

2. A tabela de pagamento aplicavel ao dispositivo deve ser claramente visivel, ou os
meios de visionamento de tal informagdo devem estar prontamente acessiveis ao
jogador antes do depdsito de uma aposta.

3. Todas asfrases nas figuras devem ser verdadeiras.

4. As mensagens escritas devem estar em Inglés e Chinés (Tradicional / Simplificado) e

deve existir uma opgao para o jogador ver todas as mensagens escritas nas figuras,
regras do jogo e mensagens exibidas ao jogador tanto em Inglés ou em Chinés
(Tradiciona / Simplificado). Todas as mensagens apresentadas devem estar

Normas Técnicos ETG paraMacau Versdo 1.0 Page6 of 11
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gramatical e sintacticamente correctas nas respectivas linguas.

5. A indicac&o do resultado de um jogo ndo deve ser enganosa nem induzir em erro.

6. A mensagem “Avaria Anula Todos os Pagamentos e Joga’ (“ Malfunction Voids All
Plays and Play” ) ou equivalente deve ser exibida em cada um dos terminais de uma
mesa de jogo electronico multiterminais.

7. Asinstrugdes do jogo devem ser claramente visiveis, ou 0s meios de visionamento de
tais informagdes devem estar prontamente acessivels ao jogador antes do deposito de
uma aposta e enquanto o ETG aguarda a sua utilizag&o pelo jogador.

8. Todas as instrucbes do jogo nas figuras devem ser de facil interpretacdo, néo
ambiguas e suficientes para explicar as regras do jogo.

211 Registose Ocorréncias Relevantes

Ocorréncias relevantes produzem-se no jogo electronico de mesa e serdo comunicadas
directamente para o servidor centra mediante a utilizacdo de um protocolo de comunicagéo,
conforme previamente declarado neste documento. Todas as ocorréncias importantes
verificadas em cada mesa seréo monitorizadas e registadas num historial de ocorréncias. O
historial de ocorréncias pode ser dividido em secgdes; os dados serdo inseridos com data,
hora e ocorréncia, e deverdéo ser filtraveis. Cada ocorréncia deve ser registada numa base de
dados da qual constem:

a) Datae horadaocorréncia;

b) Identificacdo do elemento do sistema do jogo electrénico de mesa que gerou a
ocorréncia;

¢) Um nimero/cédigo unico que identifique a ocorréncia;

d) Umabreve descricdo que explique a ocorréncia

2.12 Informacdo Contabilistica

Deve haver um método para reter com precisdo a informagao contabilistica necessaria a uma
adequada declaracdo e auditoria das receitas. Para os jogos electrénicos de mesa que ndo
retenham esta informagao e ectronicamente, os procedimentos operacionais serdo integrados
em conjunto com a apresentacdo do sistema. Os sistemas de jogos el ectronicos de mesa que
ndo retenham informagdo contabilisica electrénica dever@o recolher e armazenar
eficientemente a informacdo de uma maneira segura. O apagamento de informagédo
contabilistica armazenada so pode ser realizado por pessoa autorizado através de controlos
de sistema seguros ou controlos internos que sgiam permitidos. Os dados registados em
indicadores el ectrénicos serdo conservados apds uma perda de corrente para um el emento de
interface e serdo retidos por um periodo minimo de trinta (30) dias.

2.13 Redatoério

Em sistemas de jogo electrénico de mesa que retenham a informacéo relativa a ocorréncias
importantes e a informac&o contabilistica, devera ser possivel obter relatorios a pedido. Os
relatorios devem ser gerados com precisdo e fornecer informacéo efectiva para fins de
seguranca, contabilidade e auditoria. Em sistemas de jogo de mesa electronico que possuam a
capacidade para comunicar a referida informacdo a um sistema de monitorizacdo, ta
comunicacdo devera ser feita por meio de um protocolo de comunicagao seguro.

Normas Técnicos ETG paraMacau Versdo 1.0 Page7 of 11
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3 REQUERIMENTOSDO SISTEMA

Os ETG plenamente automatizados deverdo tipicamente ter um master ou servidor que
controle o resultado do jogo e armazene toda a informagao relativa ao jogo. Neste sentido, os
ETG ficam sujeitos aos seguintes requisitos:

31 Redundancia do sistema

O sistema deve possuir redundancia e modularidade suficientes para que, se algum
componente ou parte de componente falhar, 0 jogo possa continuar. Devera haver no sistema
coOpias redundantes para cada ficheiro ou base de dados do sistema, ou ambos, com suporte
aberto para efectuar back-ups e restauro.

3.2 Back-up e Recuperacao

No caso de uma falha em virtude da qual o servidor ndo possa ser reiniciado por qualquer
outro modo, devera ser possivel recarregar a base de dados a partir do ultimo ponto de back-
up erecuperar plenamente pelo menos a totalidade das seguintes transacgoes vitais:

1. Informac&o sobre o sistema de configuragéo;

2. Ocorréncias importantes;

3. Informagdo contabilistica, incluindo ganhos, apostas, depdsitos em numer&rio e
retiradas de numeréario, alteracéo de PIN;

4. Informagéo de auditoria;

5. Informagdo especifica do sitio, ta como ficheiro do aparelho, ficheiro do

empregado, perfis dejogo, etc.;

Estatisticas do jogo; e

Chaves actuais da encriptagéo do sistema.

No
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4 SISTEMA DE SEGURANCA

4.1 Acesso Fisico

O servidor ou os elementos do sistema tém de estar |ocalizados em area segura onde 0 acesso
estgja limitado a pessoa autorizado. O acesso 16gico ao jogo € registado no sistema ou em
computador ou outro aparelho de registo localizados fora da area segura e inacessivels aos
individuos que estejam a aceder a &rea segura. Os dados anotados devem incluir a data, a hora
e a identidade do individuo que esteja a aceder a area segura. Os registos dai resultantes
deverdo ser conservados por um minimo de 100 dias.

4.2 Correcgdo de Dados

O sistema ndo deve permitir a correccdo de qualquer informagdo contabilistica ou de
qualquer registo de ocorrénciaimportante sem controlo de acesso supervisionado. No caso de
rectificagéo de dados financeiros, deverdo constar do registo da auditoria

A data e hora da correcgao;

O valor do elemento constante dos dados antes da correcgao;

O vaor do elemento constante dos dados apds a correcgao;

O elemento constante dos dados que foi corrigido; e

A identificagdo da pessoa que procedeu a correccdo (através do nome de
usuario/documento de identificacdo).

agrowNE

4.3 Controlo de Acesso

1. Deve ser instituido um controlo de acesso de base funcional, nos termos do qual os
usuarios sd possam aceder a programas e pontos do menu relacionados com as suas
funcdes profissionais.

2. Deve ser mantido um registo de todos os privilégios atribuidos as contas dos
usuarios.

3. Todas as palavras-passe, PIN, dados biométricos ou outras formas electronicas de
informacgdo, se usadas como parte de um método de autenticacdo, seréo encriptadas
em armazenamento.

4. Deverd existir uma pista indteravel para auditoria de todas as actividades dos
usuérios que tenham acedido.

5. Dever-se-a prover a notificagdo do administrador do sistema, ao bloqueio do acesso
a0 usuario e a entrada na pista de auditoria apés determinado nimero de tentativas
infrutiferas de acesso.

6. O sistemaregistara adata e hora da tentativa de acesso, 0 nome do usuario fornecido
€ 0 SUCESSD OU INSUCESSO.

7. N&o é permitido o uso de contas gerais de usuérios no servidor.

4.4 Acesso Remoto

Acesso remoto pode ser qualquer acesso feito por meio de um elemento exterior a rede “de
confian¢a’. Quando permitido, 0 acesso remoto validara todos os sistemas informaticos
baseados na configuracéo aprovada do jogo electronico de mesa e aplicacdo de firewall que
estabel eca uma ligagdo com o jogo electronico de mesa quando estejam reunidos 0s seguintes
pressupostos.
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Auséncia de funcionalidade autorizada de administracdo de usuério remoto (adicéo
de usuérios, permissdo de alteracles, etc.);
Auséncia de acesso autorizado a base de dados;
Auséncia de acesso autorizado ao sistema operativo;
Se se pretender que 0 acesso remoto segja continuo, devera ser instalado um firewall
para proteger 0 acesso; e
O registo da actividade do usu&rio com acesso remoto € guardado tanto pelo
proprieté&rio como pelo fabricante, indicando: autorizado por, objectivo, nome
utilizado para acesso, data’hora, duracdo e actividade realizada apds 0 acesso.

MULTIJOGOS

Nos ETG multijogos, os jogadores podem seleccionar um de entre varios jogos. Este tipo de
ETG fica sujeito as seguintes exigéncias:

1

2.

3.

6

Deve haver uma indicagdo clara para o jogador acerca das opc¢Oes de jogo
disponiveis.

O jogador deve poder rever a informagdo sobre todos os jogos disponiveis sem
necessi dade de depositar uma aposta.

O terminal deve indicar sem ambiguidade o0 jogo seleccionado logo que o jogador
tenha feito uma opcéo.

A seleccdo dos jogos so deve estar disponivel quando termine o jogo em curso.

O terminal deve mostrar qualquer crédito restante quando o jogador tenha deixado
um crédito irregular no ETG.

JOGO SIMULTANEO

Nos ETG de jogo simultaneo, os jogadores podem jogar dois ou mais jogos ao mesmo tempo,
usando um Unico terminal. Este tipo de jogos fica sujeito as seguintes exigéncias:

1

2.

3.

Deve haver uma indicacdo clara para o jogador acerca das opcles de jogo
disponiveis.

O jogador deve poder rever a informacéo sobre todos os jogos disponiveis sem
necessidade de depositar uma aposta.

O termina deve indicar sem ambiguidade o jogo seleccionado logo que o jogador
tenha feito uma opcéo.

O resultado de cada um dos jogos individuais jogados pelo jogador deve ser
mostrado claramente ao jogador.

A seleccdo dos jogos (tanto a adicdo como a remocao de jogos) sO sera permitida
guando termine 0 jogo em Curso.

PROTOCOL O DE COMUNICACAO

Todo o componente de um ETG tem de funcionar nos termos especificados no
protocolo de comunicagdo vigente.

Todos os protocolos devem empregar técnicas de comunicagcdo providas de
adequados mecanismos de deteccdo de erro e€/ou recuparacdo que estgjam
concebidos para impedir 0 acesso ndo autorizado ou aingeréncia, usando agoritmos
de encriptagdo apropriados.
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8 GLOSSARIO DE TERMOSE ABREVIATURAS

Termoou Descricdo
Abreviatura
Aprovacao O acto juridico de aprovacao de equipamento de jogo.

Chave do Cdédigo de
Autenticacao

Um parametro de input usado em conjunto com um algoritmo do
codigo de autenticaco.

Caodigo de
Autenticacao

O resultado de um algoritmo matemético, incluindo o agoritmo
convencionado HMACSHAL, aplicado a todo o contelido de um
dispositivo de armazenamento de programas ou ficheiro de
software.

EGM Maquina de jogo el ectronico

ETG Jogo €electrénico de mesa

ETG de Jogo Um ETG em que o jogador pode jogar em V&ios jogos
Simultaneo simultaneamente

ETG Multijogos

Um ETG em que o jogador pode escolher de entre vérios jogos.

Jogo (acto dejogar)

Uma sequéncia de accles e estados na maquina de jogo iniciada
por um jogador através de uma aposta de créditos e terminada
guando todos os créditos apostados se tiverem perdido ou quando
todos os ganhos tiverem sido transferidos para o indicador dos
ganhos totais da maguina de jogo e para o indicador dos créditos
do jogador.

Jogo (aquilo que se
joga)

Um jogo € um conjunto de regras que uma magquina de jogo segue.
Os principais componentes de um jogo sdo as regras, figuras
(virtuais ou estaticas, incluindo simbolos do jogo e tabela de
pagamento), combinagdes de ganhos e distribuicdo dos simbolos
do jogo.

Restituicao ao
jogador

O racio entre todos os ganhos (incluindo os progressivos e outras
funcionalidades) e o volume total num ciclo de jogo (note-se que
as apostas ndo afectam o volume e que 0s ganhos totais s6 séo
afectados pelo resultado da apostafinal).
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